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Introduzione

Questa volta ci troviamo a recensire un velivolo jet per | adldestramento avanzato: il BAe System Hawk

TMkl, aereo in dotazione, tra | 6al tr oafamdsissim apRED ARRQW. a
Grazie alla disponibilita di Mr. Gordon White, della softwar e house inglese SkySim , ci e stata data la
possibilita ,i n escl usi v a diprevare quésto fastdsticamadd -on per FSX.

Dal momento che siamo venuti in possesso di due copie del prodotto abbiamo cerca  to di seguire una
metodologia nuova  nella nostra valutazione . Infattiq uest a recensione sar” un
per la prima volta sara fatta a quattro mani: saremo io , Vigilius, e fi Wi | Gbltezio. Il perché di questa
scelta e presto detto: un veliv olo e qualcosa di abbastanza complesso da valutare, volevamo dare due

punti di vista differenti, se tali saranno, per essere il piu oggettivi possibili e offrire piu materiale po s-
sibile ai nostri lettori al fine di capire meglio cosa potrebbero trovarsi di fronte in caso di acquisto. Ce  r-
to | 6oggettivit?@ assoluta non esiste e rimane pi % u
crediamo che due PC diversi, due sistemi operativi di versi i XP con DX9 e Vista con DX10 i due criteri
di valutazione diversi  diano un minimo di garanzia alla imparzialita di tale recensione. Al 1l 6i ni &
mo pensato di fare proprio una doppia recensione, ma visto che sia le prestazioni, sia il risultato graf I-
co ottenuto dai nostri 2 PC, sia i nostri giudizi sul prodotto diffe rivano in maniera del tutto trascurabile,
abbiamo infine optato per unire i nostri sforzi e sfornare un documento unico. Le stesse immagini pr o-
vengono ora da un PC con XP e DX9, ora da un PC con Vista con DX10 (alla fine troverete uno schema

di massima dei due PC, cfr. p. 29); anche noi abbiamo difficolta a distinguerle. Questo modo di proc e-
dere 6sper iabmeBamd movatoda;voi it giudizio e eventuali critiche o suggerimenti.

Descrizione

Rite niamo sia buona norma co nosceresempre last ori a del velivol o 6real eb
sendo cosi maggior consapevolezza di quello che ci troveremo di fronte, evitando, per quanto possibile
a oOopil ot idicadere iner@ri vistos).
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http://en.wikipedia.org/wiki/BAE_Hawk
http://en.wikipedia.org/wiki/BAE_Hawk
http://en.wikipedia.org/wiki/Red_Arrows
http://www.skysim.co.uk/home.htm

Nel 1964 la Royal Air Force ri  chiese lo studio per un nuovo jet addestratore che pian p iano doveva s o-

stituire 1| gl orioso Folland Gnat. Léazienda i nizi aB-ment
CAT Jaguar, ma molto presto si resero conto della difficolta e della complessita d el progetto di questo

nuovo trainer e | asCosiael D680l gruppo bmitanmicoi Haveker Siddeley inizio la pr o-
gettazione di un trainer subsonico I 6 HS. 1182. Era un tr
pil armamenti permettendo cosi un ottimo addestramento per i piloti su tutti i fronti di combattime n-

too. Ri nomi nato " Hawk" nel 1973, | 6aereo esegu’d® il Ssuo, prir
nel |l 6 Apr i | eentd@&lserviziOmella RAFesosti t u® | o HawkartHuneter|gid aereo acrob a-

tico usato dai Black Arrows, nell a formazione avanzata dei pil ot e
L @nno successivo la Hawker Siddeley e la British Aircraft, altra industria aeronautica britannica, unir o-

no le loro forze e nacque la so cieta nazionale britannica, la British Aerospace (BAe),

che successivamente divenne BAE Systems dopo la fusione con la Marconi Electronic Sistemi nel 1999.
L6Hawk ~ usato come addestr

del mondo come il Canada, la Mal aysi a, (¢

la Svizzera, la pattuglia acrobatica finlandese Mi d-

nigth Hawks e altre ancora . Ma forse il suo ruolo piu

famoso questotrainer | 6 ha ottenut o019¢9u

divenne | 6aereo utilizzato dall

inglese della RAF : la mitica RED ARROWS (la foto a
destra si riferisce ad un velivolo reale).

Se siete proprio curiosi e volete conoscere tutta la
storia dell 6HAWK vi quesiaypdgipan ¢
della WIKIPEDIA dove troverete anche le informaz I0-
ni sulle diverse versioni del velivolo tra cui anche la
variante T-45 Goshawk in uso presso la U.S. NAVY
per addestrare i piloti di portaerei.
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Installazione

La prima sorpresa che  abbiamo avuto , consultando il sito della SkySim , € che non sono indicatiir e-
quisiti minimi  delPC per questo vellwaobnoni céadundd8Xxaanly'oReguires FSXBP2
andnewer 0. Al |l or a: O sono di vehmaanade @leba? i oppure nbnect “sénp pr o-
prio questi requisiti. Ci consoliamo dicendo che se gira FSX, girera anche quest 0 prodotto che, cosa
non da poco, € dichiarato da subito compatibile con il SP2 e quindi con le DX10. Disponibile sia la ver-
sione scatolata , sia il download ; naturalmen te a noi & stata data la versione scaricabile . E poi? Poi | a-
scio |la descrizione a Collezio che ben ha &ési mul at oo
AnDopo aver scaricato | oi-
ziamo | 6install azi onbelJdgu
trainer. Abbiamo ricevuto il code in anticipo,
|l o inseriamo e facci amao-
latore e qui troviamo subito una sorpresa p o-
co gradita. Lbéaer eo sobam
nonostante | 0acqui sto e

WY e della chiave. Mannag gia!!l Odio la pirateria!!!
B8« Esco dal simulatore e mi accorgo che nello zip
=

L — cd  un file Activate. exre
'm cavo... [ Vigilius: fdlLeggere
— i t ant ol® @dro e mi appare una schermata
con varie indicazi on.iigcatee
su 6nextd6é arrivo al dung

dove ci sono tre stringhe di numeri:

Your registration number is :

Your activation request code is:

Enter your activation mo
po ancora da rimepire)
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E sotto un tasto da cliccare con scritto nNnCreate mail text o, C i clicco
una mail gia impostata con tutti i codici, tranne quello di attivazione da inviare al supporto di SkySim.

Copio, incollo e invioe

Un attivazione un pod6 fantbhasimende ma mpolrtad epi abaxontri buli
guesto Oambaradané. Il n un periodo di crisi gener al ee- da
sto modo perché investire soldi e tempo in un nuovo progetto e dopo due ore dalla pubblicazione v e-

dersel o sfuggire di mano a causa [diplomgticoh|l cdhe Obuoat bmptbae @ o
tendo con impazienza | é6arrivo del codice di attivazione
la mia pazzia con questo bel trainer; gia mi ci vedo a fare il pazzo e a sorvolare in volo rovescio le

punte degli alberi. Ho il tempo di uscire andare al mare e tornare per vedere che il codice non mi e a n-

cora arrivato, ma di li a poco ricevo finalmente la malil , inserisco la serie di numeri nel campo esatto e

ci siamo , finalmente sivola! ©

Naturalmente attesto t utt o, tranne il fatto che a me | 6attivawi one
ti; sul sito dicono che rispondono non oltre |l e 24 uere e
nato ? Confermo comunqu e che la pirateria dilagante costringe a questi contorti giri di numeri ritarda n-

do un pod6 Il a gioia di usufruire del |poceddradi attvazianp p eenllau- a c g u
strata in modo chiaro, anche se in inglese, anche online .

Riproduzione del modello

Non ~ facile affrontare questa part e (ambarholabbrevisdoperoomi oore p e
dita la sigla) non é un velivolo famigliare nei cieli italiani e quindi averne esperienza diretta non € a f-

fatto facile. lo ho avuto la fortuna di vedere le Red Arrow in azione a Torino (e non solo) ormai molti

anni f a, ma | 3 | 0at t e nversool magnifeo spettdacalotdella loro evaluziont (gli inglesi

furono poli giustamente ri messi i n riga da unbesibizione
precisione e bravur a, ma S S a: Al t al i anissond amaii di pazie t n-er 0 )
za e si sono fatti un bel giretto in lungo e in | arsgo pe

sibile del velivolo in oggetto. Risultato? Direi ottimo, il modello 3D rappresenta la visuale esteriore
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del | 6 Hawk T ta molto precsaneidieei che il grado di dettaglio puo essere considerato molto a
to. Lasciamo la parola, si fa per dire, al le immagini
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Proprio niente da dire, il modello esterno é fatto molto bene, direi che tutt e le caratteristiche peculiari

del | 6 Hawk esbene e com dowzia di particolari. Forse vi starete chiedendo come mai vi facciamo

vedere sempre e solo modelli con la colorazione della pattuglia acrobatica delle Red Arrow ; ebbene, ce

lo siamo chiesto anche noi ed allora il sottoscr itto € andato a cercare il forum di SkySim ed ha p osto la
domanda direttamente agli sviluppatori. Ecco la risposta laconica: AOur | icence with MoD
us to produce the Hawk in Red Arrows liver y and then only for 2008 scheme 0. Incredibile c ome pos sa-

no esistere dei problemi di copyright anche in quello che € , per noi, solo un hobby ; comu nqgue € chiaro

il perché , acquistando il prodotto , vi troverete ad avere solo tale livrea anche se coni 9 a erei della
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pattuglia in versione doppia (con un pilota o due ) . Maé Andate avant. a |l eggere

tutte le speranze sono perdute. lo e Collezio decidiamo di spingere lo zoom delle nostre i mmagini al
mass imo per t estare la definizione del velivolo sin o all 6destremo

Allora che ne dite? Vi basta come d ettaglio? Direi che del modello 3D non ci si pud proprio lamentare.
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Da qualsiasi parte lo si guardi questo Hawk T1 e fatto proprio bene.
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Vi ricordate della limitazione della livrea rossa delle Red Arrow? Si? Quello che non puo fare SkySim lo
possono pero fare gli ammiratori di questo bel velivolo e cosi su AVSIM si trova no gia alcune livree ag-

giuntive  che allargano le potenzialita di questo prodotto.
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http://library.avsim.net/search.php?SearchTerm=skysim+hawk&CatID=root
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Ecosi,osservando | 6ul tia@biiamags ameperto anche undaltra pecul
co¢

la possibilita di cambiare i carichi esterni . Attraverso i | men’¥% oO0Carburante e <car
come O6armared6 o O6di s ar nramadmoltdc hlaomnel manuald a wikne spiegato qualic -
fre inserire nei vari punti di attacco per avere visualizzati i piloni subalari, i razzi, le bombe da eserc I-

tazione, i mi ssi | i Ci sembrava yna esacomplidatal ndai unai valta aperto il menu

ind icato precedentemente e tutto molto chiaro; piu difficile a spiegarsi a parole che a farsi. Per inciso
usando questo stesso metodo  possibile visuali zzaso®
sugli Hawk delle Red Arrow adi bi ta adé¢ddalbcspegnimento ndei fumi nei tre colori: rosso,
bianco e blu. Gli sviluppatori di SkySim sembrano non essersi dimenticati proprio di nulla. Ecco quindi
le varie soluzioni possibili , speriamo di non averne dimenticata nessuna , che ci permettono , t al@o,
di farvi vedere alcune delle livree aggiuntive gia a disposizione per questo velivolo.

ARIA -TERRA (razzi SNEB) ARIA -ARIA (Sidewinder)
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ADDESTRAMENTO

(acquisition round)

PILONI VUOTI POD CANNONCINO ADEN
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DISPLAY 2007 BOMBARDAM ENTO (bombe da esercitazione SNEB)

Cosa rimane da dire dopo questa girandol a di I mmagi ni ? O
di SkySim a noi soddisfa in pieno sia per qualita, sia per livello di dettaglio, sia per leggerezza sul fr a-

me. Gia, ques to velivolo, nella sua visuale esterna, gira tranquillamente senza alcun tentennamento

anche su zone di FSX particolarmente dense di autogen o con meteo particolarmente nuvoloso. Certo,

nessuno di no.i due  uno sviluppat ormodael geelloldi@asaviedomo gi udi
I nostri occhi 6, ma direi che non ci si pu, | amentare.
3D Il eggero e 6poco pesanted sul f r ame imutiliemayoco wilezabiler ol o r
perchérisulta p o essere un Omacignob6 per il simul ator e. Mat ur a

pre opinabile. Tocca ora passare ad un altro aspetto particol ar
guesto Hawk T1 comdé visto da dentro?
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Cockpit e avionica

No, non s paventatevi, quello che vedete qui

a fianco e il cockpit  deale 6 di un Hawk T1 Oxygen conte

Oxygen contents
fuel contents

1
2

delle Red Arrow, non gue l | o Obv | ggnlé)ul%eépafﬂtempmme
biamo voluto mettere guesta immagine & Swbyatme
del | 6abitacol o reale af ,2oyeone.
fare il paragone con quello del velivolo della 1o yertioal spesd indicator |

. . . . 11 Flre QX!mg;mSh&t
SkySim. Lo so, siete gia corsi a vedere la 12 waming panel
pagina seguente, ma aspettate un attimo 14 Afftude & heading
che dobbiamo spiegarvi ancora alcu ne cose. 16 Atinide ndicator
Prima di tutto non esiste un abitacolo 2D e, igi?%z%\"li‘}ﬁﬁ?’
francamente, non se ne sente la mancanza. 20 Tumn & alip guage
Una delle ragioni per cui consiglieremmo s U- 3 o eseed
bito a tutti il passaggio a FSX & proprio il | - 3¢ Frequency ndicator
berarsi della ormai obsoleta  , a nostro par e- gzgfﬁ?g?ﬁ”mm
re, visuale in 2D. E allora che 3D sia! FSX s ks
permette, grazie ad una programmazione 22 Tailane postion ™™ Red Arrow Hawk main controls
accorta e specifica, d-i 3 Vo
ckpitdéd credibili mEaoradnc!
Preso atto dell a mancanza d e |(dorbuaapicdola ecoekiame comevedeimonpe n sec-o n i
co allora che rimane solo il virtual cockpit (déora i1 n avant. p e r che dovreoadsolteie s ol o
tutte le funzioni al fine di garantire un pilota ggio il piu real istico possibile , ma semplice : ricordiamoci
sempre che é un addestratore avanzato. Il VC é realizzato in maniera piu che buona e tutti gli str u-
menti si leggono in maniera nitida e sono situati nella loro giusta posizione. Se si preme il pul sante 0AC¢
si scopre pero che le due console laterali sono state riprodotte anche in 2D , probabilmente per facilit  a-
re le operazioni di pilotaggio. In effetti, specie se si usa il TrackIR, alle volte armeggiare sulle console
laterali non e proprio agevole, v i garantiamo per, che anche | 6uso del S
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operazioni di volo perché perfettamente funzionante. Ecco le immagini del VC, leggermente arretrato
per avere una migliore visione doéinsieme, e delle due col

VIRTUAL &= - COCKPIT

console di sinistra
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