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Premessa  
 

Il forum di VoloVirtuale  è pieno di veri amanti del volo virtuale, e non solo, che si dedicano con c o-
stanza ed amore al loro hobby preferito mettendo in comune le esperienze acquisite con gli altri ute n-

ti. La forza del forum è proprio questa: condividere le proprie conoscenze ed esperienze. A partire  da 
questa dedizione è nata questa particolare recensione di Aeroplayer53. Sì, stavolta non sono io a r e-
censire, ma un altro utente di VoloVirtuale; il mio compito è stato solo quello di impaginare, aggiung e-

re le immagini e toccare il meno possibile le parole dellôamico Aeroplayer53. Questo è il motivo per cui 

sto scrivendo in corsivo: per distinguere le mie parole dalle sue  ho scelto il corsivo e sarà così per tu t-
to il documento . Lo schema della recensione è giustamente diverso: primo perché non è nata come t a-
le e secondo perch® Aeroplayer53 ha preferito seguire il suo di schema che ¯ pi½ ótecnicoô, ma alla fine 
comunque molto efficace  e professionale . 
Lôaereo esaminato ¯ un grande capolavoro del genio italiano nella realt¨: il SIAI -Marchetti SF -260 . La 

riproduzione per FSX è della RealAir simulations , sinonimo di qualità altissima dei prodotti, vedrem o 
presto se sarà così o no. Lascio ora la parola al bravo ed esperto Aeroplayer53.  

Introduzione  
 

Innanzitutto ringrazio Grahac e coloro che hanno partecipato al suo 3D ñche aereo mi compro?ò, per 
aver ï di fatto ï ispirato questa mia iniziativa, che nasce anche co n lôintento di stimolare altri sim -
piloti a formulare e a mettere a disposizione di tutti altre ñRecensioniò dei velivoli che con tanta pa s-
sione studiano e collaudano.  
Lôobbiettivo è quindi quello di fornire , sinteticamente , una serie di indicazioni, considerazioni ed i m-

pressioni che nascano dallôesperienza ña terra e in voloò con questo o quellôaltro aeromobile, dando co-
sì notizie utili per un eventuale acquisto , ma anche qualche suggerimento per utilizzarlo al meglio in 
base alle specifiche caratteristiche. In poche parole dare una risposta alle domande : ñSe acquisto qu e-
sto aereo, lôSF-260  nello specifico,  che cosa mi devo aspettareò? Oppure ñPer quali impieghi e tipologie 
di volo nasce questo aeroplano?ò O ancora specifici e ricorrenti quesiti quali ad esempio :  ñCome si può 

gestire le velocità del Piper Cheyenne che risulta così difficile da far rallentare? ò (ho il sospetto che s a-

http://www.volovirtuale.com/forum/
http://it.wikipedia.org/wiki/SIAI-Marchetti_SF-260
http://www.realairsimulations.com/home.php?page=home
http://www.volovirtuale.com/forum/il-salotto-di-volo-virtuale/5928-che-aereo-mi-compro.html
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rà la prossima  recensione di Aeroplayer53). Ben lungi da me il voler sostituire i corposi manuali che 

accompagnano i ñvelivoli payò pi½ blasonati, che ï non ci si può esimere ï vanno attentamente letti e 
assimilati se si desidera realmente ñsimulareò. A mio avviso una ñrecensioneò deve infatti prendere vi-

ta solo dopo aver sperimentato (o ancor meglio ñinterpretatoò) in volo quanto appreso dal manuale.  
Nel caso de llô SF 260 siamo agevolati grazie alla relativa semplicit¨ della macchina: si tratta di un ma-
nuale di sole 23 pagine, pi½ le semplici ñPilotôs Operating Referenceò (4 pagine di check list con le ve-
locit¨ operative) e le istruzioni per lôuso dellôautopilota; ¯ raro trovare qualcosa di cos³ ben fatto, sinte-
tico ed esauriente. Leggetelo e ï divertendovi ï capirete da subito lo ñspiritoò di questo superbo aero-

plano.  

Le caratteristiche dellôSF- 260  
 

Sostanzialmente sono: il motore di grande potenza (ben 

260 CV rispetto ad una media di 15 0 Cv dei T urismo più 
di ffusi), la costruzione interamente metall ica, un a ecce l-
lente aerodinamica ancora oggi presa ad ese m pio  e sopr a-
tutto lôala (ba ssa) a pr ofilo ñlaminareò. Queste p eculi arità 
ne fanno un ñaddestratore avanzatoò nella classe m ono-

mot ori a pistoni con el evate vel ocità operat ive e grandi 
capacità acr obat iche . Va da sé che le Aer onautiche Mil itari 
di mezzo mondo lo a bbiano ado t tato come add estratore 

prima del pa ssaggio ai  jet.  Ma tutto ciò non sign ifica, c o-
me d iremo dopo, che il 260 non a bbia d imostrato di ess e-

re o t timo a nche per un bri llante impiego ñturisticoò sia in 
VFR che in IFR. Un dover oso trib uto quindi al g enio di 
St elio Frati ed alla sua prima creatura, il m it ico FALCO, 
precursore del 260, a ereo int eramente in l egno che nel 

1955 con soli 160 CV raggiu ngeva i 210 n odi!!  
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Settaggi del realismo  
 

Non dimenticate assolutamente di applicare in FSX quanto consigliato nel manuale a proposito dei cu r-
sori , altrimenti n e vanno di mezzo tutte le caratteristiche, le reazioni e le prestazioni dellôaeroplano, 

con conseguenti mancate emozioni e sicur a delusione del sim -pilota . Se posizionerete -  come sugger i-
to -   il Generale al 100% ed  il Fattore P e la Coppia al 50%, otterrete il comportamento  del velivolo 
come nella realtà. Andare oltre questi valori non ha quindi senso, in quanto provoca reazioni così a m-

plific ate tali da generare ï in special modo ï atterraggi sempre a rischio di incidente (e nella realtà 

non è così).  

Estetica  
 

 

È resa in modo perfetto, curata nei min imi dett agli 
dentro e fuori lôaeroplano. Si passa dalla splendida 

rivettatura delle ali al cockpit che ha una definizi o-
ne da l asciare senza fi ato. Inoltre funziona tutto 
alla perfezione e gli strumenti sono prec isissimi . 
Non occorre a ggiungere altro, v edere per credere. 

È ovvio che tutto dive nta superl ativo se si possiede 
un PC con reparto ñgraficoò potente e soprattutto 
configurato al meglio oltre che proce ssore di livello 
elevato. Se lamentate scarsa definizi one o nitide z-
za degli strumenti o non risultano visibili, ad e-

sempio, i particolari c ostruttivi dellôala, non esitate 
a prendere attenta nota delle semplici indicazioni 
contenute nella p agina ñDisplay Settingsò del m a-
nuale oltre ad andare a ótrarre ispirazione ô dalla 
famosa Guida alla configurazione  grafica di FSX  il 

cui redattore è un certo Vigilius  ( lo conosco?  J) .  

http://xoomer.alice.it/vigilius/Scritti/FSX_e_NVIDIA.pdf
http://xoomer.alice.it/vigilius/Scritti/FSX_e_NVIDIA.pdf
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Osservo comunque che il 260 ¯ veramente parco in termini di ñframeò e anche i PC meno potenti po s-

sono sic uramente farlo girare in m odo fluido (contr ariamente ad esempio ai C arenado, che forse m i-
gliorano con le ultimissime versioni native per FSX , ved remo).  

Carburante  
 

Il 260 è particolarmente sensibile al peso ed il 100% di benzina a bordo rende il velivolo poco man o-
vriero e reattivo, ricco di inerzia e tendente allo stallo ï in special modo se i Wing Tip Tanks sono pieni 

al 100% e qui una spiegazione e un rimedio cô¯. Nel caso del 260 i due serbatoi principali contengono 

meno carburante (72 lb, 12 Gal) dei Wing Tip Tanks (ben 108 lb, 18 Gal cadauno) e quindi in questo 
caso lôinerzia generata dai pesi isolati lontani dal baricentro incide particolarmente sul comportamento 
in volo.  
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Personalmente ho trovato un ottimo compromesso tra autonomia, prestazioni e bilanciamento rie m-

piendo al 70% i serbatoi principali e solo al 30% i Wing Tip Tanks (o comunque mantenendo queste 
proporzioni). Nel man uale è consigliato ovviamente di mantenere vuoti i Wing Tip Tanks quando si e f-

fettuano acrobazie , ma personalmente li tengo vicino al minimo anche nei voli turistici.  Con questo c a-
rico e configurazione il 260 diventa dolcissimo e reattivo da pilotare : una vera delizia.  (La livrea Mart i-
ni dellôimmagine qui sotto non ¯ compresa nel pacchetto della RealAir, ma ¯ scaricabile da AVSIM). 
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Engine starting  
 

Fate le cose come nella realtà! S eguite bene la checklist , pompate bene la manetta avanti e indietro 2 
o 3 volte (specie se fa freddo) prima di porla ad ı di apertura e poi fate lôavviamento. Regolate la 

manetta a 1500 giri e lasciate salire la temperatura dellôolio nellôarco verde prima di muovervi. Badate 
bene, durante il taxi ï con il motore poco sopra minim o ï lôolio scender¨ di temperatura e quindi una 
volta allineati fermatevi e fatelo girare nuovamente a 1500 giri per portarlo in temperatura ; a motore 

caldo il 260 vi regalerà un decollo prodigioso per accelerazione e salita . 
 

 
 

Potenza e trim per il decollo  
 

È fondamentale dare 1 o 2 notch di trim a cabrare per il decollo , vedrete come la rot azione sarà co r-
retta e progressiva e la gestione dellôangolo di salita subito intuitivo .Se avete a bordo carburante nella 
misura da me indicata non occorre dare ñFull Throttleò. Bastano 2400/2500 giri con il ñPropeller 

controlò totalmente avanti: i 70 kts si raggiungono velocemente e lôaeroplano ha potenza sufficiente 
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per sostenere agevolmente u na salita vicina al ñbest rateò. Io non posso vantare la stessa esperienza 

ed accuratezza dellôamico Aeroplayer53, ma decollare con questo velivolo dà veramente una soddisf a-
zione unica. Non a caso  sono consapevole del fatto che ogni volta che devo fare la rece nsione di uno 

scenario, di uno scalo appena uscito, testare una zona o anche solo fare un breve volo nel poco tempo 
a disposizione, il decollo avviene sempre immancabilmente con lôSF-260 al pu nto che per questo vel i-
volo mi trovo la maggior parte di voli salvati.  Perché? Semplice: è un velivolo riprodotto alla grande e 
con uno spunto al decollo che ti sembra di essere veramente lì.  
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Corsa di decollo e imbardata  
 

La grande potenza fa si che lôaumento della manetta ï progressivo per evitare ingolfamenti ï  a 2500 
giri per il decollo faccia sollevare sens ibilmente il muso del velivolo già nei primi metri di corsa  con 

conseguente sgradevole alle ggerimento del car ico sul carrello ant eriore e perdita di direzionalità. 
Lôimbardata a sinistra è, di cons eguenza, ancora più marcata. Il fen omeno si limita applicando al v o-
lantino una moder ata pressione in avanti (assetto a pi cchiare)  durante la corsa di decollo, sino al m o-

mento della rotazi one. Otterrete un ôottima stabilità lim itando i percorsi a zig -zag, a patto di mantene re 

anche costante e corretta la correzione dellôimbardata con il timone. Tra lôaltro, ñmantenere un mode-
rato assetto a pi cchiareò durante la corsa di decollo è una manovra di normale routine nella realtà, 
specie in presenza di acce ntu ato vento di prua che tende a ñsollevareò il velivolo e ad anticiparne la ro-
tazione. Mi raccoma ndo: la rotazione deve essere molto dolce e sopra t tutto progressiva.  Una rotazione 
vi olenta a soli 70 kts con conseguente angolo di salita superiore a 20 gradi provoca lo stallo immedi a-

to, non pi½ recuperabile a quellôaltezza. 
 

  



Recensione RealAir SF -260 di Aeroplayer53, immagini di Vigilius ï 12  / 20  

Salita  
 

Riducete di poco la manetta ed agite progressivamente sul ñPropeller Controlò sino a diminuire i giri a 
2200/2300, poi ñtrimmateò il velivolo a ñcabrareò attorno agli 8/10 gradi e mollate il volantino; lui , fe-

lice , salirà correttamente attorno ai 90/100 kt . 

Crociera  
 

Mantenere le basse velocità necessarie 

per il volo in VFR è possibile: diminuite la 
man etta sino a 14/15 di ñManifold pressu-
reò e nel contempo regolate i giri a 
2200/2300 con la ñPropeller controlò, 
quindi ñtrimmmateloò con attenzione per 

trovare lôassetto ideale che consenta il 
mantenimento della quota prescelta.  Il 
velivolo mantiene ag evolmente i 110/115 
Kt e può volare de lle ore con variometro 

zero. In queste condizi oni il consumo è 
molto conten uto: il Fluel Flow si mantiene 
sul valore di 5 Gall oni/ora. Ho constatato 
anche  ï osse rvando lôaereo ñda fuoriò ï 
che perfino  a queste basse velocità 

lôassetto di volo ¯ solo ñlievemente  cabr a-
toò così come compr ovato dallôorizzonte 
artificiale che indica una variazione ña ca-
brareò appena pe rcettibile.  Controllare gli 
strumenti è pa rt icolarmente agevole gr a-

zie allo st upendo VC.   
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Molto forte lôeffetto dallôelica in ogni condizione ed anche in crociera. Il vel ivolo tira sempre forte a s i-

nistra ed è opportuno compe nsare con un pelo di ñrudder trimò. Sappiate che nella realtà il 260 il ru d-
der trim non cô¯ lôha, ma nel modello virtuale ¯ stato necessario metterlo per compensare questo forte 

effetto e facilitarne lôuso. Più si aumenta la velocità e più il velivolo abbasserà il muso assumendo inf i-
ne un assetto di volo le ggermente ña picchiareò, tipico degli aeroplani ad elica ad alte prestazioni.     

Virate  
 

Alle alte velocit¨ lôala a profilo laminare d¨ il meglio di sé e consente di tirare virate mozzafiato ; lôala 

bassa oltre tutto ha il vantaggio ï nella virata in ñbaseò ï di lasciare la visuale sgombra verso la pista 
che invece nel caso degli ala alta viene  disturbata dalla semiala che si abbassa . 
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Stallo  
 

Lôala a profilo ñlaminare ñnon ti lascia scampo e lo stallo arriva improvviso come una frustata (chi si d i-
letta di aerotecnica sa che cosa voglio dire  J). Nel Configuration Panel cô¯ la possibilit¨ di regolare lo 

ñStall Buffetò attraverso il ñBuffet Strenghtò. Personalmente lôho lasciato al 50%. e va bene così. Il 
realismo dello stallo è impressionante sia come riproduzione del rumore , sia a causa del violento 

ñscuotimentoò dellôabitacolo, ben visibile sullo schermo.  

Acrobazie  
 

No comment , lascio a voi ogni sensazione ed emozione ; sarete consapevoli che per affrontare questo 
argomento con rifer imenti alle manovre non basterebbero 100 pagine. Comunque lôacrobazia ¯ uno dei 
punti di forza dellô SF 260 ed i progettisti del velivolo ñvirtualeò hanno fatto miracoli in questo senso. 

Discesa e atterraggio  
 

Lôuscita del carrello e dei flap s non comporta particolari problemi al centraggio del velivolo che scende 
in modo stabile e senza particolari ñondeggiamentiò. Anche qui lôuso del trim ña picchiareò consente di 
ottenere un rateo costante e di dimenticare lôuso della barra; se poi date un p oô di manetta per soste-

nere il velivolo appena prima di effettuare la ñflareò lo poserete come una piuma. 

Nellôimmagine seguente vedete le luci interne del VC e il pilotaggio stando seduti a sinistra ; lôSF-260 
della RealAir ha infatti la possibilità di sim ulare il pilotaggio sia a destra (come nella maggior parte dei 
casi nella realtà), sia a sinistra.  Noterete che anche in questa situazione la leggibilità degli strumenti è 

massima così come la loro eccezionale fluidità; dimostrazione, se mai ce ne fosse bi sogno, 
dellôaltissima qualit¨ del prodotto che ¯ stato riprogettato óex novoô rispetto alla versione per FS2004. 
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